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■今日视点

■环球短讯

科技日报4月 13日电 （记者刘园园）美国国家航

空航天局（NASA）日前开始对具有革新性的“电动帆”

宇宙飞船推进系统方案进行测试。这种推进系统可利

用太阳风使飞船以前所未有的速度进行星际航行，并

能降低其对燃料的依赖。

NASA马歇尔太空飞行中心工程师、“电动帆”项目

负责人布鲁斯·维格曼介绍，太阳可以非常高的速度

（每秒 400 公里到 750 公里）向太阳风中释放质子和电

子，而“电动帆”将利用这些质子推进飞船高速行进。

据 NASA 官网消息，这种系统由 10 到 20 根通电的

铝制导线从宇宙飞船的中心延伸出来，形成一个巨大

的、圆形的“电动帆”，它可以在静电状态下排斥太阳风

中高速运动的质子。质子遭到排斥的同时会形成动量

的交互，从而给宇宙飞船带来推力。

“电动帆”上每根铝制导线都又细又长，直径只

有 1 毫米，但长度接近 12.5 英里。它们张开后的大小

差不多有 219 个足球场那么大。宇宙飞船每小时会

缓慢地旋转一周，离心力会保持这些导线处于张开

状态。

这次测试将使用高强度太阳能环境测试系统，目

的是检验质子和电子与带正电的导线发生碰撞的速

率。实验还将测试被导线吸引的电子。这一信息将被

用于研发“电动帆”所需要的“电子枪”，它可以驱逐宇

宙飞船上多余的电子来保持导线的电压正偏差——这

对推进系统的运转十分关键。

“电动帆”的概念最初由芬兰气象研究所研究员佩

卡·鉴胡能提出。这一概念的发展获得 NASA 创新先

进概念计划（NIAC）的支持。2015 年“电动帆”项目进

入 NIAC 计划第二阶段，并获得 50 万美元的资金用于

进行为期两年的调查研究。

目前制造“电动帆”飞船推进系统所需要的技术还

处于较低的准备水平。如果两年内在等离子体测试、

模型建立和导线研发等方面的研究证明这种方案可行

的话，设计制造这种新型的飞船推进系统还需要大量

工作去做。这种技术进入实际应用阶段可能至少需要

10年时间。

利用太阳风质子驱动

“电动帆”宇宙飞船推进技术开始测试
“电动帆”宇宙飞船推进系统可利用太阳风将宇宙

飞船以前所未有的速度送到太阳系边缘

科技日报北京 4月 13日电 （记

者刘霞）科学家们一直知道，小的物

质粒子能通过电、化学或磁效应彼此

施加影响。但据美国麻省理工学院

（MIT）官网消息，美国和墨西哥科学

家最近发现，运动的粒子即使距离很

远，也能相互作用，这一交互完全基

于它们的运动且适用于各类运动粒

子——无论是活体细胞还是磁性金

属粒子，此项发现有助于人造活性物

质的研制。

研究负责人、MIT 材料科学和工

程学副教授阿尔弗雷德-亚历山大·
卡特兹解释称，在包括鸟类的群集行

为等在内的活动系统中，每个成员只

对附近其它成员做出反应，但会得到

一个跨越很大区域的总体模式。我

们现在发现，流体介质中的细胞，甚

至细胞内运动的微型结构都表现出

了同样的动作。

在 试 验 中 ，研 究 人 员 将 少 量 几

微米宽、大小与某些细胞相当的磁

金属微粒子散落于大量大小相当的

无生命粒子中，并悬浮在水中。当

施加一个旋转磁场时，金属粒子开

始自旋，这种自旋粒子即使间隔为

其大小数十倍的距离，最终也会朝

彼此靠近。

卡特兹说，尽管已有很多关于活

性粒子间交互作用的研究，但很少有

实验对活性粒子被非活性粒子环绕

时如何交互进行研究。而且，粒子自

旋得越快，彼此间的交互作用越大；

低于某一速度，交互效应会终止。

另外，无生命物质的数量也有影

响。卡特兹解释道，如果没有这些无

生命的粒子，悬浮在清水中的金属粒

子不会有这种交互；但当添加不自旋

的粒子，且浓度达到一定程度，那么

“又有交互了”，且令人惊奇的是，“交互范围非常大。”

卡特兹称，这种吸引“并非化学作用，也非磁性和

静电作用，某些生物有机物可能借此感应环境”。

研究人员在最新一期《美国国家科学院院刊》上撰

文指出，最新发现或有助于人们更好地理解某些天然

生物系统的行为；找到制造能将药物递送到身体某些

部位的人造活性物质的新方法；或许也有望在电子学

或能量捕获领域施展身手。

运
动
粒
子
被
首
次
发
现
能
远
距
离
交
互

据新华社符拉迪沃斯托克4月13日电（记者吴
刚）俄罗斯总统普京日前表示，俄罗斯太空发射数量

居世界第一位，牢固保持着航天大国的地位。

4 月 12 日是俄罗斯宇航员日。普京当天晚上在

出席宇航员日晚会时说，俄罗斯在火箭发动机制造

领域拥有优势，太空发射数量居世界第一位，而且俄

还积极研发先进的运载火箭技术和航天器以及轨道

卫星群等高科技太空产品。

普京还提到了即将建成的东方航天发射场。他

说，东方航天发射场是俄罗斯新的国家航天发射场，

这里将不仅发射俄罗斯航天器，俄还将利用这一全

新发射场与其他国家进行密切合作。

当天在与国际空间站上的俄美宇航员进行视频连

线时，普京还特别提到，航天领域是俄罗斯与美国等国

家进行合作的一个非常重要的领域。他认为，“尽管我

们在地球上面临各种困难，但在太空中，宇航员们肩并

肩、手拉手，互相帮助，完成那些重要的探索任务。那

些任务不仅代表我们的国家，而且代表全人类”。

普 京 称 俄 仍 保 持 航 天 大 国 地 位

据新华社旧金山4月 12日电 （记者马丹）美国

社交媒体脸书 12 日在年度开发者大会上宣布，把聊

天机器人引入其即时通信应用 Messenger，让用户以

新的方式与商家互动。

脸书高管在大会上演示了 Messenger 用户通过

与聊天机器人沟通，向商家下单、获取资讯等操作。

聊天机器人是基于人工智能的计算机程序开发的，

通常也需要人工辅助，能模仿人类与用户对话互动。

脸书首席执行官马克·扎克伯格说，聊天机器人

让用户像给朋友发送信息一样给商家发送信息，并

得到快速应答。

据脸书说，Messenger 平台有 9 亿月活跃用户和

5000万商家。该企业旨在让聊天机器人像客户服务

一样联系用户与商家。目前脸书初步有 25家合作伙

伴在 Messenger 启用了聊天机器人，包括购物网站、

天气和旅游服务应用、媒体等。

脸书发布了一套开发工具，供软件开发人员用

来为 Messenger创制聊天机器人。

聊天机器人对 Messenger用户是新体验，却早已

为亚洲的一些即时通信服务平台所采用，比如中国

的微信。另外，科技巨头微软、谷歌等也在把这种机

器人融入其产品和服务。

聊天机器人登陆脸书即时通信应用

科技日报北京4月 13日电 （记者陈丹）通用电气

（GE）全球研发中心正在测试一款只有桌子大小、却能

为一个拥有万户家庭的小镇供电的涡轮机。目前这个

涡轮机原型的发电量为 10兆瓦，GE 希望未来能提高到

33 兆瓦。该技术还有望用于电网储能，即将来自太阳

能、核能的热先储存起来，待需要时再用于发电，可与目

前所用的大型蓄电池组展开有力竞争。

《麻省理工技术评论》杂志网站近日的报道称，该装

置由超临界二氧化碳（处于高压和 700摄氏度高温条件

下、既非液体也非固体的二氧化碳）驱动，虽然体积仅为

产生相同电量的蒸汽涡轮机的十分之一，但将热转化为

电的效率却比之高出 50%。通常蒸汽系统的发电效率

在 45%左右，这种新型涡轮机之所以效率更高，是因为

使用超临界二氧化碳的热传导性能更好，而且不像蒸汽

那样需要进行压缩。此外，蒸汽系统启动要耗时 30 分

钟，而这种超临界二氧化碳涡轮机启动只需一两分钟，

这使得它非常适合于在需求峰值期间进行现场发电。

由于小巧紧凑，可以迅速打开和关闭，通用电气研发

的这套系统在电网储能方面可能比目前的大型蓄电池组

更有竞争力。负责这个项目的工程师道格·霍弗说，经济

成本是关键，虽然还有待进一步研究加以完善，但目前来

看，他认为该系统的经济效益比蓄电池组更高。

只有桌子大小 能与蓄电池组竞争

小型涡轮机有望满足万户家庭用电

4 月 12 日，来

宾参观意大利米兰

国际家具展。

当日，被誉为

全球家具业“奥林

匹克”盛会的第 55

届米兰国际家具展

在 意 大 利 米 兰 开

幕。本次展览将一

直持续到17日。

新华社记者

金宇摄

随着新能源、自动驾驶、车联网等技术发展，世界

汽车行业逐步进入新的竞争阶段。西方主要汽车强

国纷纷探索、制定自身未来的技术路线与发展战略。

这其中，就包括一直凭借混合动力和电池技术在新能

源汽车领域处于领先位置的日本。

上月底，在多年研发、验证及产业化的基础上，日

本陆续公布了其未来汽车技术的主攻方向和具体发

展目标。对于这张更加细化的发展蓝图，我驻日使馆

科技处一等秘书甄子健副研究员在接受科技日报记

者采访时表示，此举体现出日本意欲在其混合动力汽

车占据世界汽车技术和产业制高点的基础上，通过进

一步攻克燃料电池汽车、纯电动车、车辆自动驾驶及

相关的能源和交通基础设施技术，大力发展新能源汽

车相关产业，达到继续引领世界汽车及相关能源技术

发展潮流的目的。

2030 年，燃料电池汽车达
80万辆

2016年 3月，日本经济产业省公布的《氢能及燃料

电池战略路线图（修订版）》（原版于 2014 年 6 月公

布），新设定了在 2030 年使日本燃料电池汽车发展到

80万辆的普及推广数量目标，同时还具体新设定了到

2020年建立 160个加氢站、普及燃料电池汽车 4万辆，

以及到 2025 年建立 320 个加氢站、普及燃料电池汽车

20万辆的中间目标等。

甄子健表示，2014 年日本公布的原版路线图，涉

及燃料电池汽车、定置式燃料电池热电连供系统、氢

发电系统，以及氢能基础设施系统等的中长期发展目

标、推动措施和路线图，但其中缺少燃料电池汽车的

数量发展目标，仅给出了到 2025 年使燃料电池汽车

“实现与同级别混合动力汽车等价”这一定性的市场

竞争力目标。这是因为当时日本国内部分业界尚未

对此达成共识。

他说，到 2016 年初，日本共建成商业化加氢站约

80座、销售推广量产型燃料电池汽车 500辆左右，这已

经在世界上处于领先地位。

2020 年，纯电与插电式汽
车普及百万辆

3月 23日，日本经济产业省又公布了《纯电动车及

插电式混合动力车发展路线图》，其中设定了在 2020

年 使 日 本 的 纯 电 动 车（EV）和 插 电 式 混 合 动 力 车

（PHV）发展到 100万辆的最高普及推广目标。到 2016

年 2月，日本共累计销售推广量产型纯电动车（EV）和

插电式混合动力车（PHV）约 14万辆。

为了给 100 万辆纯电动车（含 PHV）创造必备的

充电基础设施环境，该路线图还配套设定了充电基础

设施建设的具体目标。

在“基础充电”方面，计划到 2020年在公共住宅建

设 10000 处充电桩、在独立住宅根据购车者分布全面

配套建设充电桩、在工作场所写字楼等建设完成 9000

处充电桩；在“目的地充电”方面，计划到 2020 年在 2

万个大型商场、宾馆、观光设施等处建成配套充电设

施；在“途中充电”方面，计划到 2020 年在日本 18.4 万

公里国道和“都道府县”道完成快速充电站的“最优化

配置”，要求全国都要达到或超过每隔 30 公里有一处

充电站的最低要求。

甄子健表示，日本近三年混合动力汽车国内市场

的销售量平均在 100 万辆左右，已成为常规燃油汽车

中最有竞争力的车型。近日，日本又先后公布上述路

线图和《氢能及燃料电池战略路线图》，凸显了其把纯

电动车（含 PHV）和燃料电池车作为主攻的新能源汽

车发展战略。

2018 年，自动驾驶汽车从
高速公路入手

3月23日当天，日本经济产业省还公布了其与国土

交通省联合组织形成的《自动驾驶商业化研讨会——

今后的行动方针》，该行动方针大致策定了日本汽车自

动驾驶的发展目标、主攻方向和产业协调发展措施。

对于一般车辆，日本计划最早在 2018年实现高速

公路的自动辅助驾驶，在 2030 年前实现自动并行驾

驶，在 2020 年实现专用一般车辆区域专用道路（最后

一英里）的全自动驾驶，之后积极探讨一般道路的全

自动驾驶。对于大型货车，日本计划在 2021年之后实

现 3 台以上货车的自动列队行走（后续车辆无人自动

跟随，头车为自动辅助驾驶）。在自动泊车方面，日本

计划在 2020年左右实现专用停车场的自动泊车，并计

划与实现全自动驾驶的场景配套，同期实现一般停车

场的自动泊车。

甄子健认为，日本此次公布该行动方针，目的是

在涉及未来车辆高效、安全技术的关键领域，通过官

产学研的配合，凝聚日本汽车整车和关键零部件的创

新力量，引领世界自动驾驶技术的发展和标准制定。

技术发展，与能源环保相结合

甄子健表示，以上日本公布的汽车发展目标，不

仅明确、具体，而且与其此前公布的《能源、环境技术

创 新 战 略》和《第 5 期 科 学 技 术 基 本 计 划（2016—

2020）》等国家发展战略密切配合、互相支撑。

在日本《能源、环境技术创新战略》中的应对气候

变暖 8 大技术领域里，就有“新一代电池”及“氢的制

备、输送、储藏”两大领域与上述汽车未来发展战略目

标直接密切相关。

另 一 方 面 ，《 第 5 期 科 学 技 术 基 本 计 划

（2016-2020）》提出要采取措施实现世界领先的“超智

能社会（Society5.0）”，也与上述的新能源汽车、充电加

氢基础设施及自动驾驶发展战略目标密切相关。

甄子健最后说：“自1997年推出‘普锐斯’开始，近二

十年来，日本在世界汽车工业新一轮竞争的多个领域中，

始终领跑半个身位。近来推出更具可操作性的战略规

划，无疑彰显了其据守这一优势地位的决心。”

以 科 技 固 守 领 先 地 位
——日本细化汽车技术发展中长期目标

本报记者 张梦然

据新华社旧金山讯 （记者马丹）美国市场咨询

机构战略分析公司日前发布的一份研究报告预测，

2016年全球虚拟现实产品营业收入将达到 8.95亿美

元，其中大多数来自高端产品。

报告说，今年是虚拟现实技术的关键一年，随着

奥克卢斯、索尼和 HTC 三家公司最近发售市场期待

已久的虚拟现实头盔，人们对虚拟现实技术的认识

和接受度迅速增长。

但报告也预测，在今年约 1280 万套虚拟现实设

备出货量中，三家公司的高端产品将只占 13％，而低

端设备将占销量的绝大多数，基于智能手机的各种

低价虚拟现实眼镜将大量涌现。

分析师认为，只有一小部分技术迷和游戏迷会

购买比较昂贵的 PC 端和游戏机端虚拟现实产品，价

格高是高端产品普及的主要障碍。如果有合适的生

态系统管理，移动端虚拟现实可能发挥有效的先导

作用，引导消费者购买高品质产品。

战略分析公司的报告说，虽然虚拟现实已成为

许多行业的关注热点，但虚拟现实内容产品在 2016

年还处于策划和创制阶段。对于 PC 端和游戏机端

虚拟现实市场，主要游戏开发商还在等待观望。只

有当市场上虚拟现实头盔和用户足够多时，虚拟现

实内容产品才有商业意义。这反而让小规模的开发

商有机会在大开发商入市前打开市场。

今年全球虚拟现实产品营收预估9亿美元


