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前不久，在嘉兴召开的 2017 国际 VR/AR

技术与产业大会上，叠境数字科技（上海）有限

公司创始人、上海科技大学虞晶怡教授利用虚

拟现实领域的一项全新技术——光场技术，将

同会的外籍嘉宾栩栩如生地展现在手机上，引

起了全场热议。

光场技术模拟人眼，是介于建模和计算机渲

染之间的技术。在光场技术构建的场景里，用户

可以走动，从不同的角度和距离观察事物。最重

要的是，光场技术还能再现物体的光泽和材质。

因其真实性远超国内主流技术，虞晶怡认为这是

目前还原物体真实性唯一的方法。

虞晶怡笃定地说：“光场技术将成为 VR/

AR 行业的投资焦点。”

光场技术光场技术：：给人类打开一个全新视界给人类打开一个全新视界
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法拉利近日在澳大利亚展示了号称“史上最

强”的超级跑车 812 Superfast。这只动力“怪兽”

搭载一台 6.5 升 V12 自然吸气发动机，百公里加

速仅需 2.9秒。

不到3秒！法拉利新车动力堪称史上最强

6 月 28 日，嘉宾在大连国际会议中心参观

全球首款自动驾驶载人飞行器。2017 大连夏季

达沃斯年会于 27 日至 29 日在大连国际会议中

心举行。

让我带你飞！无人驾驶飞机现身达沃斯论坛

在全世界人们的印象中，“瑞士”二字的具象，就是一块块精美的手

表。几乎没有任何国家和品牌，敢于挑战“瑞士制造”在钟表行业的地

位。

现在，日本手表表现出挑战霸主的勇气。

近年来，日本国内大型手表企业开始在海外发起攻势，以抗衡劳力

士等全球知名度较高的瑞士手表品牌。比如，精工手表希望把自身产

品打造成世界品牌，这家公司正以欧美为中心在海外推进开店。目前，

精工有 75家海外店铺，计划到 2019年 3月底之前增至 100家。

西铁城则是通过收购企业开拓海外市场。西铁城在中等价位产品

方面较强，将通过与高级瑞士手表的融合，提高在海外的知名度。在

“G-SHOCK”品牌上表现出色的卡西欧瞄准的是中产阶层越来越多的

中国和东南亚市场。

不自量力？
日本手表欲与瑞士同行掰手腕

（本版图片来源于网络）

看穿地下7000多米，并准确找到7000米以下

的石油储集体，听起来似乎是件不可思议的事

情。中国石化西北油田分公司开发的大沙漠三维

地震断裂成像物探技术，赋予石油勘探人员“透视

眼”，让他们透过几千米的地层，精确地找到油气

资源。近日，该技术通过中国石化集团公司鉴定，

被认定为“达到国际先进水平”。

要寻找石油天然气资源，首先要了解、掌握和

研究地下的有关地质结构和含油气性。中国石化

西北油田分公司油气勘探管理部副主任张剑介绍

说，这需要动用地球物理勘探手段。也即用炸药、

人工震源等方式激发地震波，接收地震波在地下

岩层传播中反射到地面的地震波场特征，进而处

理分析探测地下岩层界面的埋藏深度和形状，认

识地下的古河流、古湖泊、古高山、古喀斯特地貌

等构造，并寻找油气藏的形态信息。“该技术与医

院使用的B超、彩超等技术类似。”张剑说。

然而，在实际应用中，这一方法的应用会受到

多种因素的干扰，不同的地质构造、油气埋藏深度

都会使地震波发生不同程度的衰减。尤其是位于

塔里木盆地的顺北油气田。在这里，有 17亿吨油

气资源埋藏在 7300米以下的地球深处，并被沙漠

覆盖，造成地震波衰减严重、分辨率较低。特有的

火成岩对地下结构成像也造成了不利影响。

“要满足地质解释需求，就要从地震资料的采

集、处理和解释方面进行攻关研究。”张剑说。

早期石油物探主要采用二维地震勘探技术，

只能大致搞清地下岩层界面的基本情况。“三维地

震技术可以比较精确地搞清地下含油气的某些细

节，查明地下几千米深处极为复杂的油气层分布

范围、厚度大小等信息，为油气开发提供可靠的资

料。”张剑说。

研究人员对地震激发方式、资料采集技术、

资料处理和解释技术进行攻关研究，形成了一整

套适合塔里木盆地沙漠覆盖区的三维地震断裂

精细成像技术方法系列。“利用可控震源激发方

式开展地震勘探，在西亚、非洲比较普遍，在国内

相对较少，主要受地形条件的限制。新疆塔里木

盆地沙漠区具备施工条件，但推土机工作量很

大。”张剑说。

如果说二维地震勘探是给地球做 B 超，那

么三维地震勘探就好比是给地球做核磁共振，

拓展了地下油气勘测的极限，使地下地质特征

和油储情况更加精确地展示在人们眼前。目

前，该技术已成功运用于塔里木盆地顺北油气

田勘探。随着我国老油气田持续开发、复杂油

气藏勘探开发的推进，三维地震勘探技术将迎

来更大应用空间。

三维地震物探：给地球做个“核磁共振”
今日头条

情报所

沃尔沃借英伟达优化自动驾驶

沃尔沃和汽车安全系统供应商奥托立夫近日发布联合公告称，将

与计算机图像处理器公司英伟达联手，加大发展汽车自动驾驶技术的

力度。沃尔沃和奥托立夫将通过双方去年组建的合资汽车软件开发公

司 Zenuity合作开发新一代自动驾驶汽车技术。沃尔沃的目标是 2021

年开始销售几乎完全自动驾驶的汽车，并将把英伟达的人工智能汽车

计算平台用作它们自己的高级软件开发的基础。

智能化成电梯行业潮流

目前，日立制作所和三菱电机围绕“电梯世界最快”而展开的竞

争已经进入新阶段。日立在交付中国超高层建筑的电梯实证试验

中，时隔约 40 年夺回了世界最快头衔。而美国奥的斯和德国蒂森克

虏伯集团与美国微软展开了合作。此外，芬兰通力集团与拥有人工

智能型计算机 Watson 的 IBM 展开合作。而瑞士迅达集团则与中国

华为技术展开合作。这些企业打算提供能根据利用状况自主做出判

断的“智能电梯”。

美国石化行业变香饽饽

过去 10 年间，页岩革命推动美国油气产量激增了 57%以上，并降

低了陶氏化学公司用来生产微小塑料颗粒的主要原料成本。埃克森美

孚和荷兰皇家壳牌集团等综合性石油企业纷纷加紧了对页岩油气开采

过程中的廉价副产品的利用。各公司都在急切推出新美国石油化工项

目，新投资将使美国成为一个主要塑料产品出口国。

IT巨头与租车公司合作无人驾驶

苹果公司近来表示，将向 Donlen 车辆管理部门租赁雷克萨斯

RX450h SUV，用于无人驾驶技术的测试。汽车租赁公司 Avis Bud-

get Group 宣布与谷歌旗下的无人驾驶公司 Waymo 签署一项协议，为

该公司的无人驾驶汽车项目提供支持和维护服务，其中包括清洁、换

油、轮胎换位，以及汽车零部件的检查和安装等。

韩国欲领军世界飞机零部件业

韩国公司韩华已经计划在越南建设飞机引擎零部件工厂，并计

划到 2025 年将民用飞机引擎零部件的销售额提高到 1 万亿韩元，成

为全球第一大飞机零部件加工公司。最近，韩华从通用电气、普惠、

罗尔斯罗伊斯世界三大飞机引擎制造商手中成功接到了大规模零部

件订单。

索尼公开AI成果以谋求合作

索尼最近表示，愿在人工智能（AI）开发方面摒弃“单打独斗”的路

线，而与外部广泛合作。公司将免费公开自己从 1990年代开始开发的

人工智能相关开发软件，供其他公司和研究机构使用，以促进开发更广

泛的用途。通过免费公开开发软件，索尼希望进一步提升在人工智能

产业的影响力，从而追赶美国企业。

“严格来说，国内 VR领域的企业缺乏核心技

术。”谈及技术，虞晶怡毫不留情地说。

目前，VR 内容制作主要有两种主流方法：一

是利用全景相机拍摄 360 度视频，即 360 度环拍

技术；二是利用更加高端的软件建模技术，利用

计算机工具打造更具沉浸感的 VR 游戏或视频。

但在虞晶怡看来，这些都不是 VR 内容制作最理

想的方法。

大约 20年前，出现了一种影响深远的虚拟现

实技术，叫做 QuickTime VR。这项技术很简

单：拿手机拍一圈，把照片拼成一个 360 度的图

片，现在手机上就能实现这个功能。“现在市面上

很多做虚拟现实的公司就是用的这样的技术！

1996年的技术！”

“360 度环拍技术最大的问题就是无法实现

动态视觉。”虞晶怡解释说，人眼重叠的区域特

别大，在重叠区域里，由于左眼和右眼看到的东

西一样，就会形成动态的视野，这就是人眼的

3D 识别。然而，360 度环拍技术无法实现这一

功能。

早在 1995 年，苹果就发布了一款主要拍摄

360 度图片的 QuickTime VR 相机。虞晶怡也于

1999 年创业试图将 QuickTime VR 相机的技术

运用到旅游上，并用 360 度环拍技术拍摄了拉斯

维加斯赌场等地的全景照片，但最后却发现做出

来的全景照片并不怎么吸引人。虞晶怡认为这

个问题到今天依然存在。

同样，软件建模技术虽然更加高端，但不够

真实的缺点依然存在。现在很多虚拟现实应用

场景，如 VR看房，都是采用三维建模实现的——

需要先建模、贴“皮肤”以及大量的人工，而且不

可能做到非常精细，导致最后的效果相当粗糙。

国内VR行业在“吃老本”

什么是光场技术？虞晶怡举了个例子：“人

眼就是两个天然的光场捕捉器。”人眼观看 3D

世界觉得真实，是因为双目视觉看到的是立体

而非平面图像，在三维空间围绕观看可实现 360

度的视觉构建，而且人眼具有对焦功能。

人眼之所以能够实现这些复杂的功能，是因

为人眼采集光线空间。而光场技术就是把人眼

看到的光线空间采集下来，再将光线进行重组，

可以让虚拟现实模拟出人眼基于距离对物体聚

焦、移动的效果，捕捉光线信息，重现三维世界。

叠境科技用广角摄像头模拟人眼，只不过

不是两个摄像头，而是由至少上百个摄像头组

成的相机矩阵。典型的中型场景光场拍摄方

案，是由 140 个相机（包括 80 个静态相机和 60 个

动态相机）组成的对内环拍摄影系统，可以从任

意角度对物体进行拍摄。

拿一堆相机拍摄的时候，一个最大的问题

就是遮挡。因为遮挡，哪怕 140 个相机对一个人

物进行环拍，也不足以呈现人物的全部。“同样，

人的眼睛不光有几何，还能看到材质。这些材

质信息是超越几何的。”人之所以能够判断材

质，原理还是光场。当转动脑袋和双眼的时候，

物体上面的光发生了变化，光的信息蕴含了材

质的信息。

如何解决这些问题？叠境科技的方案是为

“眼睛”配备一个“大脑”。借助计算机视觉和深

度学习，把每一帧的时空信息集合在一起，就可

以产生非常好的 3D 重现效果。同样借助深度

学习，模仿人类判断材质的学习方式，大量采

样，经算法处理呈现出材质特征。

另一方面，叠境科技多摄像头的数据采集

方式也带来了海量的数据。如何才能以最快的

模拟人眼，所见即所得

应用方面，叠境科技的光场技术首先可以用

于三维建模。相比传统的建模方案，叠境科技采

集了真实物体的光线信息，所建立的三维模型更

加真实。目前，该技术已经在上海博物馆、淘宝

“buy+”计划等案例中得以应用。

据虞晶怡介绍，针对不同的应用场景，光场

技术将有不同的应用方式。一种是小型光场：针

对具体物件，可以更加完整全面地展现实物，给

用户更直观的体验，在电商领域将有巨大应用与

突破。在去年淘宝“双十一”发布会上，叠境科技

展示了用光场重建的唐三彩。面对材质复杂的

模型，光场技术不但实现了捕捉不同视角观看物

件产生的光影效果，真实再现了唐三彩的质感，

还用压缩与渲染的方法完美植入到淘宝卖家平

台。亚马逊看到这一应用后，也开始积极发展这

项技术。虞晶怡透露，几个月后，用户将可在手

机端看到自己的光场渲染器。

在人物拍摄为主的中型光场中，光场技术可

以快速复现动态人物，一台电脑几分钟就可以完

成全过程，实现近乎实时的人物复现，未来将会

在娱乐、电影特效、体育训练等方面大展手脚。

大型光场拍摄针对环境，可直接应用于房地

产行业虚拟看房等场景。利用光场技术进行拍

摄，可以更加真实地复现场景，并且允许用户走

动，从不同的视角和距离进行观察，不久这项功

能也会在手机上出现。

国内应用步步展开

本报记者 徐 玢

速度处理完这些海量数据，便成了相机矩阵光

场技术最大的技术门槛。据虞晶怡透露，叠境

科 技 研 发 的 光 场 数 据 压 缩 技 术 ，已 经 可 以 将

1.5G 的数据压缩到 30M 左右。

仅一年时间，叠境科技就建立了一整套以

光场采集、捕捉、显示为核心的 VR/AR 解决方

案，可制作物体和动态人物的 360 度 3D 光场采

集、建模和渲染以及光场 VR/AR 内容生成，向

内环视和向外环视 360 度 3D 视频直播。将全球

最顶尖的光场技术引入到虚拟现实领域，很大

程度上解决了虚拟现实体验差的问题，给虚拟

现实行业带来了巨大的变革。


