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人，显然是比机器更贪婪的物种。

在轻松击败围棋天王李世乭后，按捺不住的

谷歌码农（程序员）们，又急吼吼地为 Alpha Go，

找 到 了 下 一 个 羞 辱 自 己 同 类 的 角 斗 场——

游戏。

在本月的“2016 暴雪嘉年华”开幕式上，

谷歌公司透露，他们计划让自己的新一代人

工智能，在暴雪公司的经典对战游戏《星际

争霸 2》中，和那些嚣张的宅男玩家们掰一掰

手腕。

游戏和围棋有什么不同？如果说围棋是极

度抽象的纯思维对抗，那么游戏尤其是《星际争

霸》这样的即时战略类型(SLG)，则是一场具体、

细碎、强度高到普通人根本无法驾驭的较量。

更形象地说，它是两个玩家对各自人生的一场

模拟经营。

那么回到现实，当能够替人类做出预判、规

划等决策行为的“阿尔法狗们”真的出现时，你

敢不敢把自己的工作、公司甚至人生，交给这个

冷冰冰的机器呢？

乌镇世界互联网大会刚刚开幕，中国展现

给世界的技术创新，已然令人震撼。在桐乡市

智能汽车和智慧交通示范区进行的国内首次开

放城市道路试运营，就是其中之一。

据了解，此次乌镇的无人车动态运营，是在

全开放城市道路的复杂路况下，实现的全程无

人工干预的 L4级自动驾驶，其自动驾驶技术处

于世界一流水平。体验者上车后，工作人员首

先启动了传感器检测系统，等待路况安全后便

启动了无人驾驶。试乘路段共计 3.16 千米，包

括直行、掉头、避让障碍物等动作，行驶过程中

司机的双手悬放在方向盘上，最终车辆按规划

路线驶入了预设的终点站。

此次动态运营，推进了无人驾驶从封闭研

发测试环境走向公开运营环境的进程，使得更

多人体验和感受无人驾驶技术给生活出行带来

的便利性、安全性及智能性。

奇瑞与百度是本次运营的“始作俑者”。作

为国内互联网和汽车领域的自主巨头，两家合

作开发出了 10 辆 EQ 全自动无人驾驶汽车，用

于本次运营。

2013 年，百度就启动了无人车项目。目前

已拥有环境感知、行为预测、规划控制、操作系

统、智能互联、车载硬件、人机交互、高精定位、

高精地图和系统安全等十项技术。在 2015 年

12 月 10 日，百度在国内首次实现了城市道路、

高速路、环路混合路段下的全自动驾驶。今年

10 月又在美国加州完成首次公共道路测试。

奇瑞智能车的研发始于 2010年，是国内第一家

拥有智能车底层控制技术的车企，并于 2015年

年底研发出奇瑞第一代自动驾驶汽车，能够实

现城市工况下的点对点自动驾驶。

2016 年初，奇瑞与百度开始合作开发第二

代自动驾驶汽车的研发——EQ 电动车平台自

动驾驶汽车，在第一代无人驾驶技术基础上，增

加了导航定位功能和地图信息处理技术，从而

为实现真正意义上的无人驾驶奠定了基础。今

年 6月，奇瑞完成 19台智能车的底层控制开发，

并完成验收测试，9 月份，百度完成了在北京路

况的 EQ智能驾驶技术集成测试。

在第三届世界互联网大会前夕，奇瑞与百

度签订了战略合作框架协议。充分共享双方各

自的优势资源，实现互联网、人工智能和汽车

工业高度融合。

无人驾驶欢迎世界互联网大会
文·本报记者 何晓亮

智能门锁，现在正成为时髦的玩意儿。简单来说就是在传统锁

具中加入蓝牙或 WiFi 连接，再通过加密的通信形式与智能手机连

接、认证，实现自动开门，甚至是授权给其他用户。

不过，当前物联网的安全性，依然令人担心。时常有某款智能门

锁被黑客远程打开的事件出现，让一般用户对这种产品敬而远之。

由一家美国公司推出的 Kevo系列产品，是最早出现的智能门锁

之一。目前它推出了第二代产品，仍延续了系列“触摸开门”的特点，

但在安全性上做了专门设计。

与一般产品不同的是，这款智能门锁可以触摸一下就开门。

门锁上并没有指纹传感器，触摸本身即是一种启动机制，确保主

人在门外。

Kevo 使用蓝牙连接手机授权，另外新增了一个蓝牙钥匙，也就

是说你不需要手机同样可以开门。如果你想增加连接范围，也可购

买专用的 WiFi扩展器。Kevo支持 iOS和安卓设备，蓝牙连接性还算

稳定，不过有时候你可能需要敲击门锁两三次才能正常开门。

不过，专业测评人员认为，Kevo 的一个明显缺点是仍没有提供

任何第三方平台的兼容性，也就是说它无法与其他智能家居设备联

动，仅可直接连接 Nest恒温器或是 Skybell门铃这两款产品。

（腾讯网）

一“敲”就开的安全锁

西安电子科技大学的学生团队近期设计了一款“基于非接触传

感的日常健康监护座椅”，将高精度加速度传感技术和云技术通过物

联网开发平台结合起来，创新地将非侵入式传感应用于对老人的日

常监护上。

平时，老人只需要坐在一把装有传感器节点的椅子上，无需任何

操作，便可获得健康监测。其原理在于，固定于椅子上的高精度传感

器可以检测出人体心跳泵血产生的微小振动，计算出老人的心率、呼

吸率、心率变异性等数据，并将这些健康数据进行云同步。以此为基

础，若将传感器节点分布式地安装于各种家具上，收集、分析人体心

脏搏动的微弱信号，便可以更加全方位地了解老人在家中的情况和

健康状态。

实际上，除了这把智能“太师椅”，一套完整家庭健康监护系统都

可以有类似智能技术组建起来：家具上的传感器节点由高精度加速

度传感器和 Arduino 101 开发主板构成，前者负责采集人体微动信

号，后者负责信号处理分析和蓝牙通信。而 Minnow Board Turbot

平台作为系统在家中的中枢，与传感器节点交换信息，进行节点控

制、数据汇总和云同步。在云端，服务器会进行进一步的统计分析，

进而得出结果，发生不测时会通过微信推送等形式及时通知家人。

该系统在嵌入式物联网技术的沟通下，利用了高精度传感设备，

打破了当下可穿戴健康监测设备给老人日常生活带来的束缚。并且

利用英特尔提供的平台网络接口连接的云端，利用大数据汇总分析，

能够更加精确地预测家中老人可能发生的状况。

（西安电子科大官网）

聪明细致的“太师椅”

年初的那场人机围棋大战，人类输得毫无

脾气。但这次的情况，或许不同。

相比围棋你来我往的“回合制”不同，《星际

争霸》讲的是各自为战的“即时战略”。在这类游

戏中，玩家要根据系统提示的不完全信息，进行选

择、预测和快速反应，以及对战局进行长期规划。

简单说，围棋就像是拳击手一对一的搏

斗。当一方出拳后，另一方需要作出闪避、反击

的决策，以及之后对对手下几回合进攻意图的

预估。而 SLG 类型游戏，玩家则更像分别扮演

两个国家或公司的创始人和 CEO（首席执行

官），彼此之间进行一场你死我亡的竞争。

游戏开始时，双方拥有相同的起步资源和

生产工具。初期必须建立基本的资源供给（农

业、采矿、伐木）和人口生育，同时去寻找、侦查

对手的位置和发展路径。此后在一定物质和人

口基础上，依照自己熟悉程度或者针对对手的

特点和选择，在军事、科技、文化、商业、外交等

方面，从若干种发展路径中选取一或几种，并且

各行业之间要相辅相成，互相促进。中后期便

是与对手直接进行军事或商业的交手了。

前线激战的同时，玩家还需要统筹安排后

方的生产制造，防备敌人潜入偷袭等。由于电

脑屏幕只有一块，当双方在多个战场发生战斗

时，玩家不仅要以极高速度在各战场和后方基

地间切换、下达宏观命令，还要在具体的每一场

战斗中细致操作每一名士兵的进退。

这种达到智力极限的高强度挑战，注定可

称之为高手的玩家数量，全球寥寥。可以说能

够代表人类在《星际争霸 2》中迎战 AI 的玩家，

必然有着优于常人的智商，高超的分析、统筹、

管理水平，以及坚定、果断的决心和强大的抗压

能力。简言之，在不作弊的条件下，一名足够让

AI头疼的对手。

从拳手到CEO

尽管谷歌表示，与 Alpha Go不同，《星际争

霸 2》的人工智能，将不仅仅是对抗，而是旨在

辅助玩家能够把游戏玩得更好，为玩家和选手

提升自身的实力水平提供帮助，但所有人都明

白，如果 AI 能够胜任国王或者 CEO，其意义何

止帮人玩好一款游戏！大到商业、治国，小到家

不被人类“雇主”看好

庭、情感，有网友甚至戏言：把人生决定权交给

机器，我们或许会活得更好。

在人 类 与 AI 的 第 二 番 较 量 举 办 和 结 束

之 前 ，我 们 很 难 做 出 过 于 肯 定 的 预 测 和 结

论。但综合目前 AI 的发展态势来看，要想拿

到人类 CEO 这份 Offer（工作），机器还有很

长的路要走。

“综合管理，不仅需要强大的计算分析能

力，更要能够在意识形态层面有出色的领会

力。”一位不愿透露姓名的研究人员告诉记者，

智能机器最大的优势在于分析和记忆，在海量

数据的支撑下，这两项基本功就能帮助实现许

多人脑达不到的层面。但本质上，它还是基于

数据分析和计算的机器系统，它只能够模仿的

是人脑能捕捉、能描述、能清晰可见的部分。

至于意识形态层面的感知与反应，则很难模

仿。智能机器与人脑在本质上是两种不同的分

析“系统”。

微软人工智能首席科学家邓飞认为，目前

基于大数据的人工智能应用的局限之一就在于

要依赖“深度监督学习”，就是说要在有与输入

输出相匹配的大规模训练数据之后才能使用端

到端的反向传播算法。“如果需要解决复杂的逻

辑推理问题，基于大数据和深度学习的人工智

能系统往往给不出理想答案。

正如 Siri 之类的智能助手们一样，它们可

以长时间进行重复工作，却不能像人类一样能

够“积累经验”并越做越好。譬如在预订机票

时，Siri只知道哪张机票更便宜，但不会衡量和

计算为订这张机票额外花费的若干小时的时间

成本问题。

邓力在世界人工智能大会上接受记者采访

时透露，杨澜曾带着采访团队到微软公司拍摄

人工智能纪录片，其间专门试探过微软的 Sky-

pe Translator。“她用唐诗来试我们的系统，结果

很有意思，每个字、词都翻译得很对，但是整个

句子翻起来诗意就没了。它还不能够真正达到

人的智慧。”

邓力认为，在不久的将来，计算机在“语音”

和“视觉”等弱人工智能方面可以做得比人类

好，但强人工智能领域的语言、知识和决策还远

达不到这种程度。“计算机还没法理解一些常识

类的东西并做出相应的最佳决策。要实现强人

工智能或者全面人工智能，还要对‘脑机制’进

行更多更深的探索，在硬件、算法上都要有更多

突破，这需要很长的时间。”

对于人工智能来说，理解人性最大的难点，

还在于人类毫无由来的情绪化。许多决策的做

出，往往并非基于理性，而仅仅因为“心情不

好”“蓝瘦香菇”。这显然够 AI们喝一壶的。尽

管目前的 AI在技术上已经可以实现对多种、单

一核心情绪的准确识别，如快乐、惊讶、悲伤、愤

怒、厌恶、恐惧、轻蔑等，而且对一个人同时产生

的多种情绪也能够识别，比如悲喜交加。但是

要“理解”导致某种情绪发生或波动的原因，目

前技术还做不到。

因此，“怎么把基于神经计算的深度学习跟

符号逻辑连在一起”才是实现“真正的理解”的

关键，“因为把逻辑关系搞清楚就能解释知识的

应用和推理的过程。”

邓飞比喻道：“就像随着小孩逐渐长大，

他的知识和推理能力会一步步扩大。但在目

前的技术条件下，人工智能的‘神经网络’很

难把知识自动扩大。现在我看到的所有‘深

度学习’包括所谓的阅读理解都不是真正的

‘理解’。”

不过，虽然人工智能还没有“念”完“MBA”

的课程，但仅运算能力一项，就足以“秒杀”地球

上那 60 多亿个“有机”对手。因而业内人士大

多认为，就现有的技术条件，AI 在用于辅助而

非替代人类劳动力，即“AI+人类”的“双打”组

合，才能够发挥最大效用。

搞懂“蓝瘦”为啥“香菇”

敢和人类玩游戏敢和人类玩游戏
这人生要交给这人生要交给““你你””了吗了吗？？

人类发明人工智能，显然不只是

为了下下棋、伺候病人。然而，当能够

替人类预测、规划、决策的AI出现后，

我们真的就可以放心放手了吗？

（图片来源于网络）

《星际争霸2》的战斗异常复杂激烈

图为《星际争霸2》游戏中辅助玩家的AI副官


