
科技日报北京7月14日电（记者刘园园 林莉君）
欧洲核子研究中心 14 日宣布，通过大型强子对撞机底

夸克实验（LHCb）发现了新粒子——五夸克粒子。

早在上世纪 60 年代科学家就曾预测五夸克态可

能存在，然而同“上帝粒子”一样，五夸克粒子在此前

几十年中一直是个谜。这项发现产生于 LHC 底夸克

实 验（LHCb），意 味 着 科 学 家 找 到 了 物 质 的 新 形

式。LHCb 中国组负责人、清华大学高原宁教授接受

科技日报记者采访时说：“LHCb 的实验,使人们相信

自然界中除了常规物质，确实存在奇特态物质。”此

项研究由清华大学和美国雪城大学的研究人员，以

及 LHCb 国际合作组成员共同完成。相关研究已提

交到《物理评论快报》期刊。

1964 年，两位科学家默里·盖尔曼和乔治·茨威

格独立提出了夸克模型。他们认为重子和介子是由

其他三种更基本的粒子构成的（三夸克态），这样它

们的关键特性才能得到很好的解释。他们的理论模

型也涵盖五夸克粒子的存在——这种理论上存在的

粒子由四个夸克和一个反夸克组成。所谓反夸克就

是普通夸克粒子的反粒子。

之前曾有多个科研团队宣布发现五夸克粒子，

但其研究结论相继被后来的实验推翻。在这次研究

中，物理学家观测了一种叫做λb 的粒子在 LHCb 中

衰退或转换为三种其他粒子的方式。研究发现，在

三种粒子产生过程中有时会出现居间态粒子。“我们

分析了这些信号的所有可能性并得出结论，只有五

夸克粒子能够解释它们。”LHCb 的物理学家托马

斯·斯克瓦尔尼茨基表示。

之前的研究只是测量所谓的质量分布，也就是

在背景“噪音”中会出现统计学峰值——科学家会在

这里寻找新粒子存在的迹象。但是 LHC 允许科学家

从四个更多的角度进行分析，也就是粒子按不同方

向在 LHCb 中进行碰撞时产生的角度。而且多种角

度的观测均指向同一结论。

“我们把这个问题从一维变成了五维……我们

可以描述衰退过程中发生的一切。”LHCb 的物理学

联络员帕特里克·格本伯格向英国广播公司表示：

“我们所看到的只可能由未曾观测过的新粒子产生，

不可能是其他物质。”

“五夸克粒子不仅仅是一种新粒子，”LHCb 发

言人盖·威尔金森评价道：“它代表普通的质子和中

子的基本组成单元——夸克新的组合方式，它们的

组 合 类 型 在 过 去 半 个 多 世 纪 的 研 究 中 从 未 被 发 现

过。”

下一步科学家将进一步研究在五夸克态中，夸

克是如何组合在一起的。

对于五个夸克如何构成奇特重子这个非常令人

感兴趣的问题，“一种观点认为五个夸克构成紧密的

统一体，另一种观点则认为这是由一个重子和一个

介子相互作用构成的类似于分子的结构。”清华大学

副教授、“青年千人计划”入选者张黎明指出：“目前

还无法确定哪种观点正确，我们正在进行更深入的

实验研究。”

左图 在五夸克粒子中，夸克可能的组成方式。

欧核中心宣布发现五夸克粒子
证实半个多世纪前的预测
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■最新发现与创新

科技日报北京7月14日电 （记者徐
玢）“你好冥王星！我们正在互相距离最

近的地方。”北京时间 7月 14日 19:49分，

推特网站发布了一条新消息。此时，在

历时 9年多的飞行后，“新视野”号正迎来

历史性时刻：从冥王星上空 12500公里处

飞过，成为迄今距离这颗矮行星最近的

人类探测器。而它也是冥王星迎来的第

一个来自地球的访客。

“新视野”号于 2006 年 1 月 19 日在佛

罗里达州发射升空。它形似一架三角钢

琴，搭载有 77千克推进剂，包括 10.9千克

二氧化钚作为动力能源。它是迄今速度

最快的探测器，在不到十年的时间里，飞

行了 48亿公里的距离。

7 月 14 日 19:49，“新视野”号将以每

秒 49570公里的速度飞过冥王星表面，与

冥王星距离仅 12500公里，这是目前人类

探测器与冥王星的最亲密接触。20:04

“新视野”号将到达离冥卫一卡戎的最近

距离 28800公里。47分钟后，它将穿过冥

王星的阴影面，探测冥王星大气。

虽然电磁波从冥王星以光速飞抵地

球只需不到 5小时，但我们最早要到北京

时间 7 月 15 日 9:02 才能知道“新视野”号

是否飞掠成功。因为在飞掠期间，“新视

野”号会关闭无线电通讯系统，以集中力

量拍摄图片，直至 15 日 4 点半左右自动

向地球发送信号报平安。而限于传输速

率，获得冥王星的最新“靓照”则需要等

待更长的时间。“新视野”号探测项目首

席科学家阿兰·斯特恩表示，在飞掠期

间，“新视野”号有万分之一的概率被冥

王星周围的碎片击中而失联。

这是人类探索太空的重要里程碑。

在降级为矮行星之前，冥王星曾是太阳

系 九 大 行 星 中 最 远 的 一 颗 。 在“ 新 视

野”号之前，人类探测器已经造访了其

余八颗行星。目前，冥王星被认为是柯

伊伯带中最早被发现、也是人类认知最

多的天体。“新视野”号与冥王星的亲密

接触，标志着人类探索的足迹已经到达

太阳系所有行星，将目光推向更遥远的

柯伊伯带。

今年 1 月 15 日，“新视野”号搭载的各种设备开始

工作，对冥王星和卡戎进行全方位探测并传回探测数

据，此时它距离冥王星约 100 万公里。4 月 24 日，美国

航空航天局发布了“新视野”号拍摄的一张照片。这是

冥王星的第一张彩色“近照”。在这以后的日子里，冥

王星的面貌越来越清晰，望远镜中一个模糊的亮点逐

渐变成了一颗生动的行星。

48亿公里的旅程漫长却不孤单。与“新视野”号同

行的，是冥王星发现者克莱德·汤博的一部分骨灰，以

及美国航空航天局征集的 45 万人签名。在旅途中，它

还顺路拜访了土星和海王星。在完成对冥王星及其卫

星的考察后，它还将飞向柯伊伯带更遥远的区域。

“7月 14日夜晚注定是充满戏剧性的一晚。我肯定

无法入眠，直至确认‘新视野’号没有被任何碎片袭

击。”阿兰·斯特恩说。 （更多报道详见第3版）
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科技日报长沙7月 14日电（记者俞慧
友 通讯员曾欢欢）在无线网络环境下，网络

传输速度、网络连接质量要达到怎样的标准，

手机、平板电脑、笔记本电脑等移动终端用户

才能获得最佳观感？14日，记者从湖南大学

获悉，近日，湖南大学与华为联合研发的新一

代无线网络与视频用户体验质量标准，在《全

球无线通讯行业白皮书》中正式发布。这意

味着我国有了首款面向 4G／5G等无线网络

和2K、4K等视频的质量体验标准。

研究团队负责人、湖南大学设计艺术学

院谭浩副教授介绍，该新标准创新性地运用

了人因工程原理，采用生理心理学定量研究

与现场定性研究相结合的方法，利用视线追

踪系统、行为分析系统、多导生理仪等设计

研究工具，针对用户在不同的无线通讯环境

下（如不同带宽、运营商、网络覆盖规模等）

通过移动终端观看视频的体验质量进行了

实验。研究明确提出了不同网络传输速度、

不同网络连接质量、不同移动终端、不同观

看距离、不同网页和视频质量、不同网页和

视频类型等要素对消费者主观和客观感受

的影响及其算法模型。从用户感知质量角

度对无线网络、在线视频及其相关软件系统

的设计开发提供了技术标准。

他表示，今后在合理的成本下，通讯运

营商将可以更准确地进行基站布局，使用户

获得最佳观看视频的网速；在线视频供应商

将可以精确制作符合用户需求清晰度的视

频；软件系统开发者也可以在网速和清晰度

固定的情况下，设计更佳观感的网络界面。

目前，该标准已经在华为、爱立信、法国

电信等全球知名的通讯电信企业和运营商

中广泛使用。

新一代无线网络与视频用户体验质量标准发布

科技日报北京7月14日电（记者张梦然）本周英

国《自然·通讯》杂志上14日公开的一项新的演化学研

究显示，黑猩猩和人类最后共同祖先的手的比例和现

在人类的手的比例相比，几乎没有什么变化。这项发

现表明，现代人手的结构在很大程度上还是原始的，并

不是在石器制作的背景下选择性压力所造成的结果。

人手的拇指与食指的比例(拇指相对于食指的

长度)较大。这是人类与猿类相比最鲜明的特征之

一，也经常被认为是人类成功的原因之一。然而关

于人手是怎样随时间推移而进行演化的，目前还有

一些不同的理论。

美国纽约石溪大学的塞尔吉奥·艾尔梅斯加和

他的研究团队，此次对人类祖先手的化石比例进行

了测定，测定对象还包括人类的手、现存猿类的手、

猿类化石的手，以及始祖地猿(是人科中非常早期的

一属，生存在 440 万年的上新世早期)和南方古猿源

泉种(是一种介乎无尾猿和人类之间的过渡物种，生

活的年代距今约 200万年)。在非常详细的考察和比

对中，研究人员了解了手的逐步演化。他们的结果

显示，在黑猩猩和红毛猩猩中发生了较晚的手指延

长趋同演化，人类、人类祖先和大猩猩则相对而言没

有什么变化。

研究人员表示，这些结果支持了一个假说：人手

“拇指—食指”较大的比例，是与其他手指灵巧的类

人猿一起趋同获得的。同时，这些新发现也挑战了

另一个假说：认为与黑猩猩类似的手都是起源黑猩

猩和人类最后共同的祖先这一假说。

没有拇指和其余四指可以对抵的手，人类的一

切成就都不可能。以前大家认为，现代人手构造是

三百万年打造石器形成的。但最新的细致对比分析

暗示，至少“长拇指”在石器出现前就标配了。远古

时代，短拇指和长

拇 指 或 许 各 有 所

长。猿族的表兄弟

们，何以选择不同

的演化路径？这是

个有趣的题目。

人手可能比黑猩猩的手更原始
并非石器制作背景下选择性压力造成的结果

“在我的名片上，我是一个公司总裁；在我自己来

看，我是一名游戏开发者；而在内心深处，我是一名玩

家。”这是日本任天堂公司总裁岩田聪在 2005年游戏开

发大会上的开场白。7 月 13 日，日本任天堂公司宣布，

该公司总裁岩田聪因胆管肿瘤去世，终年 55岁。

作为一家始终坚持“创造有趣的东西”的游戏公

司，任天堂开发了 7 代电视游戏机，推出超过 250 款游

戏，超过 24 亿套游戏售出。任天堂创造了游戏史上最

为经典的游戏，如《魂斗罗》《超级马里奥》《塞尔达传

说》《口袋妖怪》等。而其中的经典游戏形象——两位

以施瓦辛格和史泰龙为原型的肌肉猛男、穿背带裤的

管道工皆风靡全球。

然而，曾经称霸游戏界的任天堂在其发展道路上

也经历着起起伏伏。《游戏机实用技术》前编辑、资深游

戏人杨雪飞（笔名：多边形）告诉科技日报记者，任天堂

的第一次成功在于重振电视游戏主机，推出经典的红

白机，但过于严格的控制游戏软件的开发，限制了其发

展，让更包容和开放的索尼 PS 视频游戏主机后来居

上。之后，任天堂推出的 Wii和 DS系列游戏主机，希望

通过游戏的乐趣吸引轻度玩家的参与，一举获得成功，

Wii的全球销量超过 1 亿台，成为任天堂史上最热卖的

游戏主机。

然而又一次让任天堂始料未及的是，随着智能手机和

智能平板的普及，游戏产业霸主的地位再次被撼动……

“任天堂的游戏多以休闲游戏为主，关注游戏与玩

家的互动性。”网易暴雪市场合作部总监张栋举例说，

任天堂推出的经典游戏《口袋妖怪》，是一款典型的互

动式养成游戏。这种互动性，正是任天堂希望与玩家

建立一种黏性关系。

在岩田聪的理念中，关心玩家的想法、让游戏给玩

家带来乐趣永远是第一位的，因此他坚持“创意第一，

执行第二”，强调给玩家创造一种“情感响应”，引起玩

家的共鸣。同时，岩田聪所领导的任天堂则坚持“性能

够用论”，坚持简单就好。在他的简单原则下，任天堂

没有像其他公司一样进入网络游戏，而是选择坚持把

“简单”作为游戏机开发的头等大事，也没有像索尼、微

软在游戏主机硬件加入其他功能模块。

主张“游戏性”的岩田聪坚持不做手游领域，却一

下丧失了近年来爆发式增长的手游市场。游戏创业

者王兴喜告诉科技日报记者：“类似任天堂所做的主

机游戏代表了传统游戏行业，而手游算是近年来游戏

产业的增长点。后者对前者的取代源于现在的玩家

多是通过碎片化的时间娱乐，手机已经可以满足玩家

随时随地娱乐的需求，玩家很少会愿意再多带一台

DS 游戏机。” （下转第八版）

移动互联下的“任天堂们”何去何从
本报记者 王 怡

正值暑假期间，很多青少年来
到中国人民抗日战争纪念馆观看
展览，铭记历史、缅怀先烈。

7月8日起，纪念全民族抗战爆
发78周年暨《伟大胜利 历史贡献》
主题展览在中国人民抗日战争纪
念馆向公众开放。

图为7月14日，小朋友们在观
看展览。

新华社记者 张铖摄
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任天堂总裁兼 CEO 岩田聪 7月 11日离世。这则消

息广受关注。一个日本人的离世牵引着这么多中国人的

视线，归根结底是人们对任天堂辉煌年代的眷恋和对它

未来发展的深深忧虑。就好像一个朋友说的，岩田聪在

的时候任天堂还能苟延残喘，他一去怕是蹦跶不起来了。

“苟延残喘”——多么残酷的评价，很难想象有一天

要用这个词来形容任天堂。生在 20世纪 80年代、90年

代的人们很少有人不知道《超级马里奥》《魂斗罗》《口袋

妖怪》。这些最经典的游戏创造了任天堂最辉煌的时

代。你可能没玩过魂斗罗，但一定在某些地方见过那个

萌萌的水管工马里奥；你可能没玩过口袋妖怪，但一定在

哪里见过那个泪眼汪汪、有点受虐模样的皮卡丘。这些

经典的游戏和游戏人物保证了任天堂在后来十分艰难的

时候仍然能维持生计。然而套用那句俗语，历史车轮滚

滚向前，当手机游戏占用了新一代人的眼睛，当微软的

xbox带来的体感游戏刷新人们对游戏的认知，再加上索

尼的 PS4 横扫市场，留给任天堂的机会已经少得可怜。

最近一些年，任天堂在家用主机领域进一步萎缩。作为

曾经疯狂采购任天堂每一款游戏机的粉丝，在拥有了

DS、NDS、Wii 之后，我已经失去了购买 Wii u 的动力。

喜新厌旧的我也开始采购索尼的PS3、PS4，又买回xbox，

并喜欢上了 kinect。虽然玩过之后，我最终都会感叹一

句，唉，论游戏还是任天堂，但那又怎么样呢？我们已经

用自己手中的人民币给任天堂投上了反对票。

游戏创新和构思是任天堂的成功之道，但也禁锢

了任天堂的发展思路。在岩田聪最后的岁月里，他领

导下的任天堂对于自身理念依然是十分坚持的。在任

天堂看来，互联网似乎毁掉了一切，数字化下载游戏让

用户忽略了游戏的价值。但任天堂不得不面对一个现

实的问题：在互联网趋势下，用户获得游戏的快乐方式

可能已经被改变，如果不迎合这种改变，选择任天堂和

任天堂理念的用户势必会越来越少。

我一直以为，任天堂这个名字翻译是极好的。英文

Nintendo翻译成任天堂，总觉得有一股天上人间任我遨

游的快意恩仇，这便是游戏能带给我们的终极享受。任

天堂的粉丝们始终坚信，总有一天人们会撇除一切外在

的东西，看到精品游戏的价值，所以“任社总有一天会反

扑的”成为了粉丝们的口号。现在岩田聪走了，身处悬崖

的任天堂将何去何从？作为一个对任天堂光辉时代怀有

无限感情的非资深游戏粉，我也想幽幽地问一句，任天

堂，说好的反扑呢？ （科技日报北京7月14日电）

任天堂，说好的反扑呢？
李 艳

科技日报北京 7 月 14 日电 （记

者付毅飞）记者 14 日从国家国防科工

局获悉，中巴地球资源卫星 04 星当日

由研制单位交付给中国资源卫星应用

中心，正式投入使用。该星可在 26 天

内完成对我国陆域范围的覆盖，获取

的 5 米全色、10 米多光谱等影像图，能

够 持 续 提 供 稳 定 的 中 分 辨 率 普 查 数

据。具有广泛的应用前景。

该星于 2014 年 12 月 7 日发射升空

后，圆满完成了各项测试内容。在轨

测试结果表明：卫星和地面应用系统

工作稳定，星地系统匹配良好，卫星、

运 载 、发 射 、测 控 和 地 面 应 用 系 统 均

达到工程研制总要求，满足在轨交付

条 件 。 截 至 今 年 7 月 13 日 ，该 星 处

理、生产 20 余万景数据，在农作物长

势 分 析 、水 体 提 取 与 水 力 工 程 识 别 、

地 质 灾 害 遥 感 调 查 等 领 域 发挥了重

要作用。

中巴地球资源卫星 04 星由中国航

天科技集团公司所属空间技术研究院

和巴西空间技术研究院共同研制，是

中巴两国在航天高科技领域合作的重

要体现，被赞誉为“南南合作典范”。

交付仪式上，国防科工局局长、国

家 航 天 局 局 长 许 达 哲 表 示 ，近 30 年

来，中国和巴西航天高科技领域的合

作取得了丰硕成果。中方将以 04 星

交付为契机，积极落实中巴航天合作

十 年 计 划 ，加 强 科 技 创 新 、应 用 等 领

域的合作，继续免费向非洲和拉美国

家提供数据服务。

巴西驻华大使莱昂表示，中巴地

球资源卫星 04 星将为中巴以及世界

其 他 国 家 提 供 更 好 的 服 务 ，造 福 人

类。巴方将继续与中方一道，积极推进 04A 星的研

制，深化扩大航天领域的合作。

1988 年，两国签署了《中华人民共和国政府和巴

西联邦政府关于核准研制地球资源卫星的议定书》，

于 1999 年、2003 年、2007 年成功发射了中巴地球资

源系列卫星 01 星、02 星和 02B 星。今年 5 月 19 日，双

方签署了中巴地球资源卫星 04A 星合作议定书，将

推动中巴航天领域合作再上新台阶。
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