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13. 个性化药箱：Pillpack

T.J.派克从小在家族药房长大，为此他非常理解

人们对服药时间感到混乱的抓狂情绪。对于许多人

来说，何时服用哪种药物很容易混淆，尤其当他们需

要遵从多个处方时，这也是帕克创办电子药房 Pill-

Pack的初衷。

只要你向 PillPack 下订单，那么它会依照你的个

人用药需求，在外袋上印制服用的剂量、名称、时间，

不仅是在家服用时能够清楚明了，出门带在身上也非

常方便！PillPack 一次会送 2 周的药量，而且 100%准

时。更重要的是，每个患者的用药是由医生开的药

方，Pillpack 会与患者的医生确认处方。如果患者换

药，Pillpack还要和医生、保险公司确认一下。

很多人都给自己身体有病的年迈长者订购 Pill-

pack 服务，比如家里有慢性病的老人需要长期治疗，

那么就可以给他们预定这项服务，而你可以在手机端

app随时查看快递流程。

目前，帕克的服务仅限于使用多种药物的患者，

但他的终极目标是简化所有人的服药方式，包括那些

服用短期抗生素的患者。

14. 有望预防失明的超级香蕉

由澳大利亚昆士兰科技大学研制
在撒哈拉非洲地区，超过 30%的 5 岁以下儿童有

致盲和罹患其他疾病的危险。理由只有一个，那就

是：他们没有摄取足够的维生素 A。要是对这些儿童

经常食用的香蕉进行改良，让其来提供足够的维生素

A 怎么样呢？这一想法让 2000 年年初访问乌干达的

澳大利亚生物遗传学者詹姆斯·戴尔如获至宝，在比

尔与梅琳达·盖茨基金会的资助下，戴尔及其团队开

始研发富含维生素 A的“超级香蕉”。

这种香蕉的人体试验刚在美国开始不久，戴尔正

推动这种香蕉在非洲落地生根。当地部落长老可免

费获得 10 株“超级香蕉”进行种植，但他们必须交给

其他村民至少 20株新苗。戴尔称：“这些香蕉或许可

以解决一个重大健康问题”。

15. 让单车变身为电动车
的“哥本哈根车轮”

我们都知道，骑自行车有益健康和环境，但有时

候骑自行车也是一件令人望而生畏的事情，尤其是在

有很多坡地形的大城市。为了减轻负担，来自美国麻

省理工学院（MIT）的“超级步行者（Superpedestrian）”

公司，开发出一个名为“哥本哈根车轮”的智能车轮。

这个标准大小的车轮可用于大多数自行车上，只不过

配备了一个可由充电电池提供动力的电机，如此一

来，一辆普通的自行车就“摇身一变”为一辆炫酷的电

动自行车。

这个车轮有一个独立的“枢纽”，里面安装了小

马达、3 变速内置齿轮毂、电池、转矩传感器、GRPS

和一个传感器套件。这个“枢纽”可以收集各种数

据，比如空气和噪音污染数据，交通拥堵和路况数

据，以及外部湿度和温度数据，以便骑手能掌握最好

路线的实时信息。该车轮可以测量出骑车人的力量

效果。当你骑行或制动时，它可以捕获能量输入并

将其存储。当你感到有些疲惫或前面有上坡路时，

车轮会给你一个加速助推。你还可以用这个车轮跟

踪自己的卡路里消耗，并使用手机应用规划骑车路

线，实现健身目标。

“超级步行者”公司的首席执行官兼联合创始人

艾瑟夫·巴德曼同时也是 MIT 的“传感城市”实验室

副主任，他说：“城市中可容纳的汽车数量正接近极

限。”美国密歇根大学交通研究所的研究也发现，美国

已经到达“汽车巅峰”。“哥本哈根车轮”目前已经筹资

超过 600 万美元，或许未来这种超级电动自行车将成

为汽车更可行的替代品。

16. 实时手语翻译器：Mo-
tionSavvy uni平板

对于数百万无法讲话的聋哑人来说，日常交流经

常需要昂贵的人力翻译和大量的手写便条，费时费

力。而平板电脑 Uni 及其附件可以利用运动感应相

机和语音识别软件，将美式手语实时翻译成口语，然

后再变成文本。

研制出这款平板电脑的旧金山公司 MotionSavvy

的首席执行官瑞恩·哈特-坎贝尔本身也是聋哑人，

他说：“需求实在是很大。”目前他已经获得美国第二

大众筹平台 Indiegogo上 200多名用户的支持，迄今筹

资超过 2 万美元。不过，坎贝尔也表示，这款设备目

前仍有限制：只能识别 100 个字左右；且人人手语不

尽相同，识别的准确性有待提高。

17. 能对抗埃博拉的过滤器

导致埃博拉病毒如此令人害怕的原因是其传播

速度超快，在几天时间内，它就可以弄出足够多的复

制体来接管免疫系统，埃博拉病毒俨然成为威胁全

球用户生命的病毒，但现在，它遇到了自己的“克

星”—由为治疗传染病和癌症开发医疗过滤设备的

先锋企业 Aethlon Medical 公司研制的血液过滤器

（Hemopurifier）。

这是一种专门为透析机设计的墨盒，其外源聚集

素过滤器可从血液中吸引和吸收埃博拉病毒。尽管

这款过滤器只在一名德国病患身上使用过一次，但的

确发挥了作用，有效地治疗了这名病患的埃博拉病毒

感染。将来，医生们希望类似的技术能被用于治疗肝

炎等病毒。

18. 自拍棍

如果说在 2013 年“自拍”变成了最流行词汇，那

么，在 2014 年，自拍已经成为一种文化现象。皮尤研

究中心的最新调查就显示，至少有 1/4 美国人在社交

网站上分享自拍照，其中包括美国脱口秀节目主持人

艾伦·德杰尼勒斯、美国社交名媛金·卡戴珊和美国总

统奥巴马等。

有感于这个新市场的方兴未艾，许多公司纷纷涉

猎其中，研发旨在简化自拍流程的设备。其中，外表

类似发梳且能握住智能手机的自拍棍或许看起来有

点傻，但这种设备却能帮助使用者将自己的智能手机

放在双手够不找的地方，以更好的角度自拍。IT 行

业权威的市场研究公司高德纳（Gartner）的移动技术

官范·贝克说：“这种自拍棍能增加真正价值，我看见

好多人在用这个自拍棍。”

19. 超级省电的空调：Aros

美国人每年使用家用空调的花费高达 110 亿美

元，向空气中释放出的二氧化碳多达 1 亿吨，专家们

表示，其中很大一部分都被浪费掉了。IT 顾问盖尔

森·莱斯利去年夏天驱车上班时，突然意识到许多看

似空着的公寓中空调依然开放着，但却无法通过遥

控关闭它们。因此，莱斯利将此想法告知 Quirky 网

站，这家由通用电气公司资助的网站将人们的概念

变成创意产品。4 个月后，他们制造出了 Aros 空调

原型。

自从 2014 年 5 月份开售以来，Aros已经售出 5 万

部。它很优雅，拥有苹果式的优雅白色外壳；它也很

聪明，通过移动应用，它可使用 GPS 定位系统追踪主

人所处的位置，并根据他们离家的远近关闭或打开空

调；它还能告诉人们，他们花费多少钱冷却房间。这

种自动开关的空调，让主人的能源账单下降了 10%。

20. 可帮助囚犯放松的牢
房：“蓝屋”
由位于俄勒冈州的蛇河惩教所研发
对于美国俄勒冈州最大监狱里的 200 名被单独

囚禁的犯人来说，他们一天有 23 个小时要待在狭小

的白色牢房中，很多研究人员表示，这容易诱发精神

疾病，导致囚犯出现自杀和暴力倾向。

去年，监狱官员开始让部分囚犯在“蓝屋”中度

过自由时间。这个房间里有一台投影仪播放开放的

沙漠、瀑布以及其他户外场景的视频。“蓝屋”的创始

人、女性生态学家纳里尼·纳德卡尔尼主要研究自然

环境对行为的影响，她发现，这些想象中的场景可帮

助囚犯保持平静，“就像我们走过公园一样放松”。

囚犯的反响非常好，监狱的警卫现在也使用“蓝屋”

打发时间。

21. 虚拟与现实结合的平
板电脑玩具：Osmo

与许多孩子一样，谷歌和迪士尼前主管帕拉莫

德·沙尔马的女儿很喜欢 iPad。但是当孩子的脸整天

盯着屏幕后，他开始感到有点担心了。为此，他与同

事杰罗姆·斯高勒研究出了一种方式，可以将虚拟的

玩乐活动转移到现实世界中来。他们创建的 Osmo

是一款 iPad 配件，通过简洁而精致的硬件设备，利用

计算机图像识别技术，能够将虚拟游戏与现实世界结

合起来，帮助孩子们通过移动设备玩耍学习两不误。

Osmo 由白色底座和红色夹子组成，其中红夹子

内置镜子，将 iPad前一片区域的图像投射到前置摄像

头内，孩子们可以在这片大小相当于一本打开的杂志

的区域内玩游戏，主要的游戏有 3款，分别是七巧板、

拼词游戏和益智游戏。每款游戏分别有一个应用和

一些材料。比如孩子们可以用彩色瓷砖模仿屏幕上

的图案，做得正确即可获得奖励。

这套玩具于今年 10月份推出，帮助 Osmo公司挣

到了 1450 万美元，这套配件现在已经开始在苹果店

出售。沙尔马说：“很多孩子可以一起玩，如此一来，

这套玩具就变得更有交互性和想象力。”

22. 94Fifty智能传感篮球

体育训练与做生意一样，没有比数据更宝贵的资

产。这也是为何篮球专家使用高科技设备监控一切

（包括传球模式、疲劳水平等）的原因，对数据进行分

析，可知道球员的不足并进行有针对性的练习。

新型的 94Fifty 智能传感篮球就是这样一款篮球

运动员的“好帮手”，它拥有 9个传感器和一个蓝牙芯

片，可向移动应用发送性能数据，使球员能衡量他们

跳投时的弧度。如果在比赛期间，教练的声音甚至可

通过应用传来，提醒球员速度更快或灵活运用手腕。

研制出该篮球的动作信息运动技术公司（InfoMo-

tion Sports Technologies）首席执行官迈克尔·克劳利

说：“我们已经卖掉了 10万个智能篮球。”

23. 可食用的包装：Wikipearls

“可食用包装”听起来有点自相矛盾，除非你是维

基食品（WikiFoods）公司的创始人戴维·爱德华兹。

爱德华兹发明了一种外壳，可给酸奶、奶酪、冰激淋等

食物“穿上外衣”，而且这种外壳非常坚固，足以让食

物保持外形，直到被吃掉。

秘密在于这些外壳由干果或其他自然物质的粒

子制成，这些粒子足够小，靠静电互相吸引在一起，与

钙、糖结合后成型。尽管维基食品的第一种产品“冷

冻酸奶珍珠”已经进驻各大主流商场，但因为相关协

议，它们依然需要用降解塑料进行包装。爱德华兹的

最终目标是像苹果或花生那样出售这种食品包装，从

而减少全球的包装浪费。

24. 可展示数字艺术的屏
幕：电子物体

数字艺术家杰克·莱文说，许多艺术家在电脑上

创造美丽的艺术作品，但在现实墙壁上展示数字艺术

几乎不可能。莱文的“电子物体（Electric Objects）”已

经筹集到 300 万美元的资金，旨在改变这一切。电子

物体打造了专门用于展示数字艺术的屏幕，这个平滑

屏幕的尺寸为 22 英尺×13 英尺，专门用于展示艺术

作品。

用户只需手机 App 或 web 端选择一款艺术品或

是自己上传的艺术品，就能在几秒钟内，凭借原始影

像数据技术，把选定的作品投射到墙面上。它们的亮

度会随着日落而变暗，但眩光让它们看起来就像真正

的油画。电子物体的理念是把产品融入背景，如同一

幅油画一样，成为家庭的一部分，而非互联网消费品

一样提供娱乐和效率。

25. 鼓舞女性的动作玩偶：
“我很重要”

研究显示，女性的职业梦想通常会受到她们玩偶

的巨大影响。但是当已为人母的道恩·纳多和朱莉·
克尔温开始搜寻与芭比娃娃完全不同的女性运动员

或者英雄玩偶时，发现大多数玩偶的四肢竟然不能弯

曲。

她们对此深感失望，为此，决定利用在众筹平台

Kickstarter 上筹资到的 162906 美元（是她们预设目标

的 4倍）创办了一家公司，专门设计和制造“我很重要

（IAmelemental）”系列玩偶，她们的主角为那些拥有坚

强性格的女英雄。每个玩偶人物都体现了女英雄性

格的一面，比如坚强、诚实等。纳多说：“我们的创意

源于女子能顶半边天，这是非常强大的幻想。”

（完）
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